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RECURS0S

ARMAS Y FQUIPO

Voluntad de hierro: Puedes
repetir una tirada fallida de

A) VOLUNTAD una vez por sesidn.
)

ERCHIZOS

CICATRICES

TRASFONDO

28 afios. Lleva la arqueologis en lag venas. Ha aprendido todo

10 necesario de sus padres, reputados arquedlogos que—‘l:"'a,b’a———J
jaron en lag excavaciones de Giza en Egipto. Desde muy nifis no
ha parado de viajar por todo el mundo y sus parajes naturales,
asi que es una mujer con muchisimos recursos pa*'a, resolver casi |
cualquier gsituacién que se pueda presentar.

Hace 5 afios sus padres desaparecieron en Africa, mientras se-
guian ls pista de unos extrafios manuscritos antiguos, algo de

10 que la habian dejado al margen. Cuando se puso a investigar,
tuvo contacto por primera vez con los Mitos de Cthulhu y se dio |
cuenta de 10 peligrosos que podian resultar para la numanidad.
Miembrog del club Nova la ayudaron con sus investigaciones,

por 1o que, aunque la desaparicidn de sus padres sigue en un
callejon sin salida, decidid ayudar al club a proteger a la hu-
manidad de los ¥itos y quien sabe, igual asi encontraris slguna
pista acerca de 10 que fue de ellos.

NOTAS

| Arquedloga: Siempre tienes exito en cualquier tarea que requie-

ra ese conocimiento.

Viajera: Nunca te pierdes en tierra firme. Aprendes nuevos idio-
mas bastante rapido.




