
35 años. Pertenece a una de las familias más adineradas de nue-
va Inglaterra, y aunque nunca le ha faltado de nada, su pla-
centera vida de lujo y aficiones insulsas llegó un momento que 
dejó de satisfacerle. Empezó a meterse en el mundo del espiri-
tismo, el cual le pareció una farsa, por lo que terminó entran-
do en contacto con las ciencias ocultas. Su afán de conocimiento 
le llevó a entrar en contacto con algunos libros de los mitos y 
con el club Nova de Bloomfield.

Como al club le venía bien un benefactor que aportase los 
fondos necesarios para sus trabajos, automáticamente se con-
virtió en el principal mecenas del mismo, lo que le daba acceso 
a sus investigaciones y a ciertos tomos prohibidos. Desde enton-
ces colabora activamente en las actividades del club, además 
de aportar los fondos que sean necesarios para llevar a cabo 
cualquier trabajo importante

Ocultista: Conoces un hechizo y dos lenguas muertas (Latín y 
Griego micénico).

Diletante: Tienes amigos en las altas esferas y eres bienvenido 
en los círculos más exclusivos de la sociedad.

Cuaderno de escribir: Si escri-
bes una historia corta sobre 
los horrores que has visto, 
recuperas 1d3 PC (te lleva 1d3 
TURNOS hacerlo).

Escudo mental: Puedes cam-
biar una pérdida de PV por 
la pérdida de PC.


