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INTEXIO | |

Ano 2085. El mundo sigue dividido en paises, que ante la pujanza
econdmica y tecnologica de las grandes corporaciones, han dado
mas poder y autonomia a la ONU para actuar de manera conjunta y
poner freno a sus excesos. La ONU tiene jurisdiccion y autonomia
para actuar en territorio de todos los paises que la conforman, pero
aun asi es una batalla que estan perdiendo poco a poco ante el po-
derio de las grandes corporaciones.

Aunque la tecnologia estd avanzando a pasos agigantados en las
ultimas décadas, la conquista del espacio todavia se esta haciendo
esperar. Existe una pequefa base cientifica internacional en la luna
y un consorcio de corporaciones ha conseguido mandar humanos
a Marte para establecer alli una base de mayores dimensiones. Los
objetivos y actividades de dicha base son privados y desconocidos
tanto para la ONU como para la poblacion mundial. La conquista
privada del espacio parece que sera uno de los futuros puntos de
friccion entre las corporaciones y la ONU.

Los avances en computacion, robotica y nanotecnologia, han pro-
ducido a su vez algunos descubrimientos significativos como la po-
sibilidad de generar copias de seguridad de la consciencia humana
que pueden ser cargadas en fundas corporales a través de pilas cor-
ticales. Este descubrimiento causé una gran conmocién y debate
a nivel mundial sobre las implicaciones éticas y morales de seme-
jante tecnologia. Sin embargo, las grandes corporaciones, duenas
de dichas tecnologias han ido abandonando su cautela inicial para
intensificar sus experimentaciones, soslayando las prohibiciones y
limites marcados por las legislaciones internacionales.

Este auge de la tecnologia no ha generado una sociedad mas iguali-
taria, mas bien al contrario. Existe una divisién cada vez mas acen-
tuada, con una pequena clase dominante totalmente minoritaria
pero que ha alcanzado la «inmortalidad» a través de las copias de
seguridad de las consciencias y las carisimas fundas corporales.
Esta casta dirigente vive en inmensos rascacielos de cristal blindado
del centro de grandes ciudades.
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La clase media es escasa y estad conformada por burocratas de las
corporaciones y funcionarios de los gobiernos nacionales. Viven
cerca del centro de las ciudades que es donde suelen desarrollar sus
trabajo. El grueso de la poblaciéon lo conforman quienes tienen los
peores trabajos y malviven con apenas lo suficiente para sobrevivir.
Muchas de estas personas terminan dedicandose al contrabando o
al trafico de sustancias ilegales para ganarse la vida. Esta gente vive
en casas baratas en las afueras de las grandes urbes, generalmente
en condiciones de hacinamiento e insalubridad.

La clave

El foco de este escenario se centra en la experimentacion ilegal con
copias de seguridad de conciencias humanas. Para ello la corpo-
racion New Life ha generado un entorno virtual en el que poder
cargar las copias y asi obtener informacion, estudiar su naturaleza
y descubrir como se comportan las copias de una copia. Estas ex-
perimentaciones estan totalmente prohibidas por las implicaciones
éticas que acarrean ¢Las copias de seguridad tienen entidad propia?
Sufren y sienten o ;son solo unos y ceros esperando a ser cargados
en una nueva funda? ;qué ocurre con la copia de una copia? ;Man-
tiene esa supuesta humanidad? ;Se diluye o por el contrario nunca
llego a tenerla?

A pesar de los ingentes medios de la corporacion New Life para lle-
var a cabo de forma oculta estas investigaciones, algunas agencias
de la ONU tienen sospechas sobre sus actividades. Las informacio-
nes que les han llegado tratan sobre extranos procedimientos de
enfundado que han acabado con la existencia de algunas personas
al dafarse su copia de seguridad.

En el curso de estos experimentos por desgracia, ha llegado el turno
de los personajes de los jugadores (PJ), que desconocen su verdade-
ra naturaleza virtual. La corporacion lo considera un experimento
ideal para averiguar si es posible extraer informacion de las copias
de seguridad cargandolas en una simulacion antes de reenfundarlas
de nuevo, o por el contrario dejarlas prisioneras en el entorno vir-

tual y ver como les afecta.
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Lo que ocurrid antes

Los PJ formaban parte de un equipo especial de la ONU con el obje-
tivo de localizar y registrar una de las instalaciones de investigacion
de la corporacion New Life en el desierto africano. Bajo mandato
judicial del Tribunal de Derechos Humanos, el equipo debia asegu-
rar las instalaciones y posteriormente acceder a sus servidores de
datos para confirmar las sospechas de que la corporacion estaba
haciendo un uso de las copias de seguridad de las consciencias pro-
hibido por la legislacion internacional.

En cuanto localizaron y accedieron al lugar, las instalaciones au-
tomatizadas detectaron la intrusién y su IAR activo el protocolo
de guerra acabando con el equipo, del que nunca mas se supo. El
bloqueo de comunicaciones generado por dicho protocolo provo-
c6 que al fallecer los miembros del equipo de la ONU, sus copias
de seguridad no se descargasen en las fundas previstas en un lugar
lejano y seguro.

Los cientificos de la corporacion se trasladaron a una nueva instala-
cion tras abandonar la anterior para insertar las copias de seguridad
de los miembros del equipo de la ONU en una simulacion informa-
tica llamada Crisol. La simulacion recrea un entorno virtual donde
se puede interaccionar con las copias digitales a través de una IAR.
Este entorno se muestra como una prision automatizada de alta se-
guridad, ubicada en un antiguo silo de misiles nucleares Minuteman
IV. Los PJ acudiran como personal humano de las instalaciones.

Pero la experiencia traumatica de su muerte ha hecho que las co-
pias de seguridad de los PJ hayan olvidado muchos detalles de los
altimos dias antes del ataque. La corporacion tiene la esperanza de
que recuerden toda esa informacioén, interactuando con ellos a tra-
ves de un test psicologico y de personalidad. Su objetivo principal es
averiguar qué informacion posee la ONU sobre su programa de ex-
perimentacion con copias de seguridad de consciencias humanas.

Ademas, dentro de su programa de investigacion la corporaciéon
también pueden obtener valiosa informacion sobre la naturaleza de
dichas copias y las sucesivas que se puedan replicar. Por ejemplo,
averiguar si ese olvido de informacion que han experimentado las
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copias de los PJ es algo habitual, o se puede tratar de algtin mecanis-
mo psicologico de defensa ;podria ser la consciencia humana algo
mas que mero almacenamiento de datos?

La posicion de los PJ

Desde el momento en que los PJ abran los ojos en la cama del hos-
pital después de haber sido abatidos en su anterior mision, se en-
contraran en la simulacion. La recreacion virtual del entorno tiene
un Unico fin: experimentar con las copias de seguridad de sus cons-
ciencias y que la corporacion obtenga la informaciéon que busca.

Pero los recuerdos de la misiéon han sido afectados por un shock
traumatico, lo que para la simulacion significa que esos datos estan
encriptados y no puede acceder a ellos a no ser que los propios
PJ los revelen voluntariamente. En cuanto sean dados de alta en el
hospital seran enviados a un destino rutinario para terminar de re-
cuperarse antes de volver a la accion. Ese destino es el mando hu-
mano de una instalacién carcelaria automatizada de maximo nivel.

Deberan pasar todos los dias por un test psicolégico ante la IAR de
las instalaciones. La excusa es monitorizar su recuperacion, pero
en el fondo el test sirve para que abran su mente, recuerden lo su-
cedido en su anterior mision y se lo cuenten a la simulacion. Si la
corporacion consigue la informacion, la IAR del complejo hara una
copia de los PJ que hayan hablado convirtiendose en presos y aca-
bando con la anterior version, como ha hecho con muchos otros an-
tes que con ellos. Alli permaneceran para siempre, mientras siguen
experimentando con sus yos digitales, haciendo nuevas copias para
comprobar su integridad y cualquier tipo de actos inimaginables.

Sin embargo, la ONU no ha cesado en su empenio de investigar las
actividades de New Life. Mientras los PJ estan inmersos en ese en-
torno virtual, la base del mundo real donde se encuentran los ser-
vidores de la simulacion sera atacada y capturada. Los técnicos de
informatica avanzada de la ONU hackearan el sistema. Esto afectara
a la simulacion haciendo que la IAR de Crisol se defienda, provocan-
do alteraciones en el entorno virtual y poniendo en peligro la exis-
tencia de los PJ. Por el contrario, también les dara una oportunidad

para decidir su destino.
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El shock

Los PJ desconocen que son copias digitales. Uno de los puntos clave
de este escenario es precisamente esa ignorancia sobre su condi-
cion asi como el efecto que puede tener en ellos descubrir que real-
mente fueron asesinados y ahora no son mas que unos y ceros sin
una representacion fisica. El climax del escenario deberia ser pre-
cisamente el momento en el que descubran que son meras copias
digitales de su antiguo yo humano asesinado por New Life.

Te recomiendo que le dediques tiempo a esta circunstancia cuando
por fin la descubran. De esta manera los jugadores podran reflexio-
nar sobre la naturaleza del yo digital y la posibilidad de hacer co-
pias de copias de una personalidad con el consiguiente peligro de
un uso perverso de las mismas (esclavitud, experimentos, etc.). Si la
consciencia humana puede copiarse multiples veces ;donde reside
la humanidad? ;En una de ellas, en alguna o en ninguna?

Finalmente, una vez que sean conscientes de su condicion y con-
sigan controlar su entorno, deberan tomar una dificil decision so-
bre su futuro. Podran intentar volver a la realidad reenfundandose a
ciegas o por el contrario, permanecer en una simulaciéon que no es
real, pero en la que podrian recrear el mundo que deseen viviendo
alli para siempre.

Paso del tiempo en |a simulacién

El tiempo dentro de la simulacion transcurre de diferente forma que
en el mundo real. La velocidad de computacion hace que todo el
tiempo que tarden los PJ en jugar este escenario puedan ser tan solo
unos segundos del mundo real. Esta velocidad hace que las inves-
tigaciones usando la simulacién se desarrollen mucho mas rapido
que en el mundo real, obteniendo proyecciones de datos y resul-
tados mucho mas efectivos, que ademas son analizados por la IAR.

Como los PJ comprobaran si se hacen con los mandos del control
central de Crisol, el tiempo se puede elapsar todavia mas, pudiendo
conseguir que anos en la simulacién sean tan solo segundos en el
mundo real.
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N | NU TRANUUIL

El escenario comienza con los PJ sobrevolando una arida zona a baja
altura en un Aero, una especie de dron de transporte con capaci-
dad para 8 pasajeros manejado por dos tripulantes. La sombra del
transporte y sus cuatro hélices se proyecta sobre el cercano suelo
realizando ondulaciones en la tierra. El cielo es de un azul absoluta-
mente homogéneo, sin rastro de nubes.

El copiloto, un oficial de la ONU con gafas de espejo y casco, se gi-
rara hacia los PJ y les repartira unas tarjetas de plastico troqueladas
por el medio, con un papel doblado en su interior. Mientras masca
ostensiblemente un chicle, se dirigira a ellos a través del comuni-
cador:

«Nos dirigimos hacia Crisol, una prision de maxima sequridad
de la ONU que antano era un silo de misiles Minuteman IV. Esos
pdjaros se ponian en orbita y eran capaces de transportar multi-
ples cabezas nucleares autonomas. Con uno solo de estos basta-
ba para reducir a cenizas todo un continente jFiesta asequrada!
Pero ahora Crisol basicamente es un agujero en el culo del mun-
do donde termina la calana. Esa gentuza es lo peor de lo peor
y representan una auténtica amenaza para la humanidad. Sin
embargo, algun chupatintas de Justicia ha decidido que en vez de
acabar en una fosa, estan mejor recluidos de por vida.

Las instalaciones estdn totalmente automatizadas, asi que no
van a tener tratar con esos desgraciados, pero como todavia no
nos terminamos de fiar de las jodidas maquinas, tiene que haber
personal humano presente en rotaciones de seis meses. Aqui tie-
nen los codigos delta de autorizacion. Les dejaremos frente a las
instalaciones y a partir de ahi es cosa suya».

El oficial es un hombre rudo y evitara responder a las preguntas
que los PJ le puedan realizar. Usara eufemismos del estilo de «no
estoy autorizado a revelar esa informacion» o «esa informaciéon es
clasificada.

El Aero descendera a escasos metros de una caseta de chapa meta-
lica ondulada y oxidada en medio de la nada. El suelo de la zona es
de tierra firme y dura, salpicado de pequenas piedras que hacen que
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sea incomodo caminar por él. Los PJ, que visten ajustados monos
de Simtex@ de color verde en dos tonalidades de oliva, ademas de
gorras y botas militares, recogeran sus petates y descenderan del
aparato. En cuanto pisen tierra, el Aero se elevara exprimiendo al
maximo sus cuatro turbohélices fabricadas por la corporacion Rei-
sen, para abandonar rapidamente el lugar con una maniobra evasiva
digna del mejor piloto de combate.

Al alejarse el transporte, la quietud se hara patente para los PJ mien-
tras se acercan a la destartalada caseta. Su presencia caminando
por el lugar es lo tnico que altera la hieratica estampa. La caseta
tiene una puerta de doble hoja de apertura lateral, y junto a ella se
aprecia un polvoriento boton de acero cromado. Al pulsarlo se abri-
ran las puertas mostrando la cabina de un ascensor con capacidad
para unas 15 personas.

El interior también es de acero cromado y esta iluminado por una
serie de fluorescentes que rodean el techo de la cabina. Solo hay
dos botones en uno de los laterales, uno con el icono de una flecha
para subir y otro similar para bajar. Cuando los PJ pulsen el botén de
bajar se estaran adentrando en las instalaciones del Crisol.

Lo que recuerdan

Todos los PJ son funcionarios de la ONU pudiendo tener diferentes
perfiles (puedes facilitar a tus jugadores los PJ que se incluyen pre-
generados o crear con ellos otros propios), desde militares, pasando
por burdcratas o algin tipo de cientifico o ingeniero. Lo que tienen
todos ellos en comun es la tltima mision en la que participaron. Algo
sali6 mal y resultaron heridos pero sus recuerdos son confusos. La
mayoria de ellos solo recuerdan cuando estaban preparandose para
salir de mision, pero tampoco a doénde iban o cual era el proposito
de la misma.

Cuando intentan pensar en ello les sobreviene un agudo dolor de
cabeza y la imagen se desvanece de sus cabezas. Les han diagnosti-
cado amnesia traumatica, aunque mientras se recuperaban los mé-
dicos les han contado que cayeron en una emboscada y resultaron
gravemente heridos. Si en algiin momento un PJ quiere esforzarse
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en recordar detalles de la mision antes del test Bauer que se men-
ciona mas adelante, pueden hacerlo de la misma manera, con tira-
das de MEMORIA:

6 0 menos 1recuerdo inocuo y 1 punto de ESTRES.

7a9 1 recuerdo de la mision y 1 punto de
ESTRES.

10 o mas Todos los recuerdos de la mision y 3
puntos de ESTRES.

Puedes obtener los recuerdos de entre los que se mencionan
en el epigrafe «Evaluacion psicolégica Bauer».

Bajo tierra

El ascensor emite un zumbido suave mientras se desliza hacia aba-
jo. Es dificil saber la velocidad de descenso, pero por la duraciéon
del viaje se podrian haber adentrado mas de 100 metros bajo tierra.
Cuando la puerta del ascensor se abra, unas luces fluorescentes se
empezaran a encender en el nivel al que han llegado. La primera
impresion es que huele a cerrado, pero en cuanto la iluminacion se
haga general, veran que se encuentran en unas instalaciones subte-
rraneas con forma de tnel y paredes de cemento pulido.

No hay nadie alli para recibirlos, pero en algunos monitores de las
paredes se ve parpadeando en rojo un signo de exclamacion dentro
de un triangulo, con las palabras «<ALERTA DE SEGURIDAD» bajo él.
En contraste con la situacion, una calida, aunque algo monotona
voz femenina les hablara a través del sistema de comunicaciones.

«Bienvenidos al Crisol. Jackson A., Wayne B., Méndez J., Soren-
sen O., Weisman H., espero que hayan tenido un buen viaje. Mi
nombre es Helen y soy la IAR de este complejo. Administro la to-
talidad de las instalaciones bajo supervision humana. St aceptan
el relevo del mando, en cumplimiento de la normativa interna-
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cional RD15258, tienen 30 segundos para indicarme, por favor, el
cddigo delta de autorizacion o tendré permiso para expulsarlos
de las instalaciones usando fuerza letal».

El aviso va en serio, ya que un ligero silbido en el aire anticipa la lle-
gada de un par de drones desde el fondo del pasillo. Se sittan a cada
lado de la puerta del ascensor, flotando en el aire a un par de metros
de altura. Ambos apuntan con sus cafiones automaticos hacia los
recién llegados de forma amenazante. Unas placas de fibra de vidrio
negro protegen sus partes mas sensibles. Sobre ellas, cada dron tie-
ne pintado su numero dentro de la unidad. En el frente tienen un
par de sensores que brillan con una luz rojiza que les otorgan un
aspecto aterrador en la oscuridad.

Puede que los PJ recuerden que el oficial del Aero les dio una tarjeta
de plastico troquelada con los cédigos que les esta reclamando la
IAR. Hay que partir las tarjetas por el troquel y sacar la cartulina que
llevan dentro para ver el codigo y comunicarselo a Helen antes de
que inicie el protocolo de defensa. Si los PJ no se lo toman muy en
serio, puedes solicitar tiradas de DETERMINACION para ver como
de ajustados consiguen decir sus codigos.

DRON DE PRISIONES

Proteccion: 1

Heridas: 2

Armamento: Caindn automatico (4 heridas), Taser (1 herida temporal)
Capacidad especial: Vuelo

Una vez que acepten el mando, los drones de seguridad se retiraran
y los PJ seran libres de circular por el subnivel administrativo en el
que se encuentran y el inmediatamente inferior dedicado al aloja-
miento del personal.

«Cddigo de autentificacion aceptado, pueden pasar. Desde este
subnivel se realiza la gestion integral de la prision. Todos los sis-
temas estdn automatizados, pero todavia se requiere presencia
humana para realizar algunas tareas, entre las que podran elegir
en virtud de sus cualidades. Pueden comunicarse conmigo desde
cualquier punto de las instalaciones mediante instrucciones por

V0z.
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Segun la normativa internacional de prisiones automatizadas
de clase 5, existen algunas directrices que no pueden ser contra-
venidas por el mando humano, so pena de perder su estatus, a
saber: Esta terminantemente prohibido el contacto con los pre-
so0s. Ademas deben someterse a revision psicologica diaria segin
el test Bauer. Informarles también que dispongo de capacidad
ejecutiva para evaluar y anular cualquier decision humana que
atente contra la sequridad de las instalaciones».

En el lugar no hay ningan tipo de presencia humana, ni rastro del
anterior relevo, solo la voz de Helen. En las pantallas de la entrada
desapareceran los avisos de alerta y en vez de ello apareceran suce-
sivas imagenes con los nombres de los PJ y sus fotos identificativas.
Estas imagenes se iran alternando con diagramas de los dos subni-
veles por los que estan autorizados a transitar, asi como el listado de
tareas pendientes de asignar.

Revision periodica del procesador alimentario que
reconstituye las raciones de comida en polvo que se
suministran a los presos (Subnivel administracion C7).

Revision periddica de la maquinaria de reprocesamiento
de oxigeno (Subnivel administracion C8).

Mantenimiento de las baterias de los drones de seguri-
dad (Subnivel administracion D9).

Mantenimiento de los sistemas informaticos (Subnivel
administracion B6).

Video vigilancia de los presos (Subnivel administracion
A3).

Tomate con calma la asignacion de tareas. Deja que los PJ debatan
sobre cual de ellas quieren realizar o si prefieren turnarse. En cuan-
to comiencen con ellas se daran cuenta de que son bastante rutina-
rias y es muy probable que se pregunten si realmente su presencia
es necesaria en un entorno tan automatizado.

La informacion que tienen sobre las instalaciones es muy escasa, lo
que deberia hacerles sentir algo desubicados. Aunque pueden pre-
guntarle a Helen sobre el lugar, probablemente tengan una cierta
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sensacion de desasosiego. Para poner remedio a esto, lo mejor es
que los PJ se dediquen durante los primeros dias a explorar las ins-
talaciones.

Maneja el tempo de las tareas y de la exploracion de la forma que
creas mas conveniente para tu grupo, tomandote tu tiempo si los PJ
son muy detallistas o acelerando esta fase si prefieren ir al meollo
de las cosas.

Las instalaciones

Todo el lugar esta articulado en torno a un enorme pozo circular de
mas de 20 metros de diametro, por el que antafio se podian lanzar
los poderosos misiles nucleares Minuteman IV. Desde el pozo se ex-
tienden en forma de cruz cuatro pasillos, a lo largo de los cuales se
distribuyen las instalaciones de la prision. Los pasillos estan identi-
ficados con un codigo de letra en sentido horario, donde se especi-
fica ademas del subnivel al que pertenece (por ejemplo, Administra-
cion A es el primer pasillo del subnivel administrativo, mientras que
el B el siguiente a su derecha).

Bajo los dos primeros subniveles, que son por los que los personajes
pueden moverse con libertad, se encuentran multitud de subniveles
de acceso restringido, dedicados a los presos. La seguridad de las
instalaciones esta garantizada por una gran cantidad de drones vo-
ladores armados. Los drones estan controlados por Helen y patru-
llan las instalaciones con sus sensores. Disponen de tasers aturdi-
dores y letal armamento de fuego automatico de tltima generacion.

Aunque los drones pueden ser transportados entre los diferentes
subniveles estando en modo reposo desde sus diferentes boxes,
cuando estan activos y patrullando, vuelan libremente por los pa-
sillos y pueden cambiar rapidamente de subnivel a través del pozo
central del silo. Rodeando al pozo del silo hay una zona de paso algo
estrecha que comunica los cuatro pasillos de cada subnivel.
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Subnivel 1: Administracion

OSCURIDAD

A1) Ascensor de superficie: Es la tinica forma de entrar o salir de las
instalaciones. Su recorrido va desde la superficie hasta el subnivel 1
de administracion.

A2, C2) Ascensores internos: Estos tres ascensores recorren todos
los subniveles de las instalaciones. Los PJ solo pueden usarlos para
transitar entre el subnivel 1 de administracion y el subnivel 2 de per-
sonal. Cualquier intento de bajar a los subniveles donde estan con-
finados los presos sera bloqueado por Helen. El tltimo botén indica
«silo». Ese subnivel también esta bloqueado para los PJ.

A3) Control central: Aqui se encuentran alojados los sistemas de la IAR
yesdesde donde se controla la practica totalidad de las instalaciones.
Los PJ solo tienen acceso a una cantidad restringida de directorios,
datos y aplicaciones, aquellos a los que Helen les haya dado acceso
para aparentar que tienen mando sobre las instalaciones. Ademas
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del control por voz, usando las consolas del control central podran
pedirle a Helen que realice las tareas o acciones que estimen
oportunas. Cualquier PJ con una tirada exitosa de TECNOLOGIA
se dara cuenta de que hay multitud de datos y sistemas de acceso
restringido. Para acceder a ellos, es necesaria una llave de anulacion
manual de la IAR.

Bajo la consola principal del control central hay un panel de seguri-
dad. Tras el panel hay un terminal auxiliar con un puerto para intro-
ducir una llave electronica. Se trata de la anulacion manual de la IAR.
Si se introduce la llave de anulacion adecuada, el personal humano
de la instalacion tendria acceso a la totalidad de los sistemas. Para
encontrar este panel y comprender su funcion es necesario realizar
una tirada de TECNOLOGIA.

A4) Sala de reuniones: Es una estancia amplia, con una gran mesa en
el centro donde se ven 10 terminales de acceso a la red del Crisol.
Frente a cada terminal hay una comoda y elegante silla de cuero sin-
tético acolchado. La sala se completa con algunos armarios donde
hay algo de material analdgico como papel y elementos de escritura.

Cuando alguno de los PJ esté revisando este material, vera por el
rabillo del ojo un leve destello verde en el fondo de uno de los ar-
marios. Al mirar con detenimiento vera que hay algo que desentona
en un conjunto tan pulcro y bien ordenado. Se trata de un chip del
tamano de una diminuta tarjeta SIM y cualquier PJ podria integrarlo
en una placa electrénica mediante una tirada de TECNOLOGIA.

B5, D5) Box de drones: Los drones recargan sus baterias aqui y son
almacenados mientras no son necesarios. También pueden recargar
su armamento en caso necesario. El acceso manual a la municion
esta restringido por Helen, sin embargo los PJ pueden circular con
libertad por los boxes.

Estas estancias estan repletas de nichos en cuyo interior se encuen-
tran las maquinas. Cada box tiene un montacargas gracias al cual
los drones pueden ser transportados entre subniveles estando en
modo de reposo. La imagen de todos los drones almacenados resul-
ta intimidante.
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B6) Sala de servidores: En esta sala no hay demasiado espacio, tan
solo unos pasillos poco iluminados y repletos de racks con los servi-
dores informaticos del sistema. Si en el Control central se encuen-
tra el ntcleo de la IAR, aqui estarian todos los sistemas que controla
la misma y que hacen funcionar las instalaciones. En la sala hay ter-
minales de acceso directo, pero sin la anulacion manual de Helen los
PJ no tendran ninguna posibilidad de acceso.

Los servidores se encuentran numerados. Si algiin PJ decide acudir
al namero 32 por el mensaje en el espejo (como se puede ver mas
adelante) al mirar hacia el suelo vera que algo sobresale del rack en
el que se encuentra atornillado. Se trata de una tarjeta electronica
con espacio para insertar el diminuto chip que se encuentra en la
Sala de reuniones (A4) y un conector como el de la llave de anulacion
de la IAR del panel de seguridad del Control central (A3).

C7) Procesado de alimentos: Aqui se reconstituye y prepara la comi-
da liofilizada que consumen los presos. Una vez reconstituida se le
aplica presion y comprime en una especie de lingotes de textura
gelatinosa. El resultado es bastante insipido y poco apetecible pero
nutritivo. La maquinaria automatizada muestra en su superficie el
logotipo de una planta con tres hojas y envia cada dia a los subni-
veles de los presos la cantidad de alimento necesaria para cubrir
sus necesidades vitales. Los PJ deberan revisar este proceso a diario
para comprobar que no ha habido un mal funcionamiento del sis-
tema.

C8) Procesado de oxigeno: La maquinaria existente en esta estancia
combina una serie de procesos como la electrolisis de los deposi-
tos internos de agua de las instalaciones para obtener oxigeno, que
junto con ciertas cantidades de nitrégeno y la activacion de cartu-
chos de perborato de litio, generan una atmosfera respirable que se
recicla cada cierto tiempo. Los PJ deberan revisar el correcto fun-
cionamiento de la maquinaria para evitar fallos criticos que afecten
al aire respirable.

D9) Baterias de drones: Aqui se almacenan las baterias nuevas que
sustituyen a las que llevan los drones cuando terminan su vida util.
En las estanterias de almacenaje hay varias indicaciones de peligro
por la volatilidad de las baterias ante fuertes impactos que podrian
causar una explosion.
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Subnivel 2: Personal

OSCURIDAD

A1, DI) Dormitorios: Estan equipados para que el personal humano de
los relevos pueda descansar y dormir. El grupo de PJ tiene espacio
de sobra ocupando una de las tres zonas de dormitorios. El resto
estan disponibles por si es necesario que en algin momento haya
una mayor cantidad de personal en las instalaciones.

A2, C2) Ascensores internos: Los mismos ascensores que se pueden
encontrar en el subnivel 1 para desplazarse entre ambos subniveles.
Estan bloqueados para acudir al resto de subniveles.

A3) Aseos: También estan en esta zona las duchas y una sauna. Si en
algin momento algan PJ utiliza las duchas o la sauna, el vapor y la
condensaciéon que se generen, revelaran que alguien ha escrito un
inquietante mensaje en uno de los espejos: «Servidor 32».
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C4) Comedor: Dispone de una gran cantidad de mesas de acero inoxi-
dable con bancos corridos para poder sentarse. Esta también auto-
matizado a la hora de generar la comida, que aunque también se re-
constituye a partir de comida liofilizada, tiene bastante mejor sabor
y textura que la de los presos.

B5) Gimnasio: Equipado con multitud de maquinas para que el perso-
nal humano pueda hacer ejercicio y mantenerse en forma. Si alguno
de los PJ las usa vera que cerca de una de ellas hay unas gotas de una
sustancia oscura que podria ser sangre seca. Esto llama la atencion
por la pulcritud y limpieza del lugar.

B6) Box drones: Similar al del subnivel 1. Cada subnivel tiene un box
de drones para poder ofrecer una respuesta rapida ante cualquier
contingencia de seguridad.

C7) Mirador: Es una estancia donde unas pantallas que ocupan varias
secciones de las paredes a modo de ventanales, pueden mostrar el
entorno natural que los PJ deseen. Psicologicamente es importante
que el personal humano que pasa largas temporadas en las instala-
ciones tenga un lugar donde no sentirse bajo tierra.

Subniveles 1y 2: Zona procedural

Los pasillos de los dos primeros subniveles tienen una curiosa ca-
racteristica. Al tratarse de una simulacién informatica, si los PJ si-
guen avanzando por los pasillos mas alla de las zonas reflejadas en
los mapas, la simulacion recreara proceduralmente diversas estan-
cias. Puedes generar las estancias que se iran encontrando tirando
1d6 en la tabla de la pagina siguiente. El resultado de sucesivas tira-
das podria ser algo extrafo o ilégico, pero de esta manera se refuer-
za la idea de que realmente la simulacién las esta generando como
relleno. Una vez que las estancias estén generadas, marcalas en tu
mapa porque se quedaran asi hasta el final del escenario.

La cantidad de estancias que generes dependera de lo que conside-
res necesario para tu grupo de juego. Si quieres que no se extiendan
demasiado, genera de dos a cuatro zonas. Si por el contrario quieres
dar la sensacion de que las instalaciones son enormes y alimentar la
sensacion de incoherencia del lugar, genera de seis a diez.
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106 Estancia

Almacén de comida liofilizada

Sala de reuniones

Area de descanso

Enfermeria

Almacén de repuestos electrénicos

DUl | W N | =

Despacho vacio

Almacén de comida liofilizada: Son los almacenes donde se guardan
los sacos de 5 kilos de la comida liofilizada que se reconstituye para
alimentar a los presos y al personal de las instalaciones. Todos los
sacos llevan el logotipo de la planta de tres hojas.

Sala de reuniones: Estas estancias tienen mesas de trabajo con capa-
cidad para 10 personas, con sus correspondientes sillas. Aqui no hay
terminales, aunque si pizarras electronicas donde se puede escribir
y borrar al gusto. Todas las que se generen pareceran sospechosa-
mente idénticas.

Area de descanso: Estancias no muy grandes que incluyen mostra-
dores pegados a las paredes y pequenas mesas circulares de pie.
También se puede encontrar en estas zonas dispensadores de bebi-
das como café, agua o refrescos.

Enfermeria: En estas zonas se pueden encontrar camillas, todo tipo
de instrumental y suministros médicos, asi como medicamentos
desde analgésicos a antibioticos. También disponen de una maqui-
na de evaluacion y diagnostico de lesiones, que incluso puede hacer
determinadas curas como reparaciéon de fracturas de huesos, etc.
Ni que decir tiene que estas estancias son para uso exclusivo del
mando humano del Crisol.

Almacén de repuestos electrénicos: En sus armarios se pueden en-
contrar todo tipo de componentes electronicos e informaticos para
hacer las reparaciones que fueran necesarias en los sistemas de las

instalaciones.
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Despacho vacio: Como su propio nombre indica, no es mas que una
zona con una mesa de escritorio, una silla y algunos armarios. Todo
esta vacio y no se indica por ningtin lado el nombre de sus usuarios.
De la misma manera que con las salas de reuniones, todos son in-
quietantemente idénticos.

Subniveles 1y 2: La oscuridad

Cuando consideres que has generado suficiente zona procedural,
los PJ llegaran a una zona del pasillo en completa oscuridad. Alli no
funcionan las comunicaciones por voz con Helen, por lo que por
mucho que le soliciten que encienda luces o haga un diagnostico,
no sucedera nada. Si retroceden para recuperar la comunicacion y
le preguntan por la oscuridad, la IAR no parece tener constancia de
ella.

Si por el contrario contintian avanzando y se adentran en ese negro
vacio, llegara un momento en el que la luz que dejan atras desapa-
rezca y se encuentren rodeados por la mas absoluta oscuridad. La
sensacion de desorientacion sera total, algo que se acrecienta por
el silencio y la quietud del lugar. Los PJ no seran capaces ni siquiera
de escuchar sus propias respiraciones o el latido de sus corazones.
Parece que incluso el tiempo se haya detenido, sintiéndose insigni-
ficantes cual mota de polvo en el cosmos. Sera necesaria una tirada
de ESTRES para calmarse y continuar.

En ese momento los PJ vislumbraran otro diminuto punto de luz en
el sentido en el que avanzan. Si contintian, la luz se hara cada vez
mas grande y al cabo de un tiempo, que les parecera una eternidad,
llegaran de nuevo a la zona iluminada pero en el pasillo contrario
por el que entraron. Si entraron por el A, se encontraran al final del
pasillo C y asi sucesivamente. Deberan atravesar su zona procedu-
ral (definela si no lo has hecho anteriormente) para llegar de nuevo
al centro, donde se encuentra el pozo del silo. Esta circunstancia
es muy desconcertante, por lo que puede que quieras solicitar otra
tirada de ESTRES.
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Subniveles de los presos

OSCURIDAD

I
A2
6

T
T

1) Celdas: Su acceso a los pasillos estan cerrados por rejas metalicas
que pueden ser abiertas y cerradas por Helen a voluntad. Cada celda
tiene una extension de unos 4x4 metros y en cada pared lateral hay
una litera con dos alturas, lo que permite que en total duerman 4
presos. Al fondo hay un lavabo y un aseo de acero inoxidable.

2) Ascensores: Similares a los del subnivel 2. Estan bloqueados por la
IAR, por lo que los presos no pueden usarlos.

3) Comedor: Parecido al del Subnivel 2, pero bastante mas extenso.
La comida que reciben los presos son los lingotes de comida liofili-
zada reconstituida, de textura gelatinosa.

4) Duchas y lavanderia: Como su propio nombre indica, es donde los
presos pueden asearse y también limpiar sus monos del caracteris-

tico color naranja.
FUERA DE SERVICIO



5) Gimnasio y zona de recreo: A pesar de las duras condiciones que
soportan, aqui los presos pueden distraerse haciendo ejercicio o
practicando con diversos juegos. Esto es lo mas parecido al patio de
una carcel convencional.

6) Box drones: similares a los descritos en los subniveles superiores.

7) ona restringida: Esta pintada de arriba abajo con rayas amarillas
y negras. Los presos tienen prohibido adentrarse en ella. Cualquiera
que lo haga hara saltar las alarmas y si no se retira inmediatamente,
los drones haran su aparicion con letales consecuencias.

8) La oscuridad: Zona similar a la descrita en el epigrafe anterior.
Ningan preso ha conseguido nunca llegar a ella, por lo que desco-
nocen su extrafio efecto.

Los subniveles de los presos son de acceso restringido. La seguridad
en estas zonas esta gestionada integramente por Helen y los drones.
Aunque los PJ no puedan acceder a ellos, si que pueden revisar las
camaras de video vigilancia desde el control central para hacerse
una idea de como estan las cosas por alli.

A través de las camaras es dificil hacerse a la idea de cuanta gente
habita la prision, pero probablemente supera de largo la centena de
reos. Todos ellos visten un mono naranja con un numero identifica-
tivo y un codigo de barras. Conviven sin ningan tipo de separacion
tanto presos masculinos como femeninos.

Aunque las instalaciones estan totalmente automatizadas, hay una
serie de presos de confianza que se encargan de algunas gestio-
nes que requieran presencia humana. Estos presos tienen acceso a
funciones muy limitadas de los sistemas automatizados y debido a
su estatus reciben una especial proteccion por parte de Helen para
que no sean represaliados por el resto. Se les puede reconocer fa-
cilmente porque su mono naranja luce una franja negra en el ante-
brazo derecho. También gozan de algunos privilegios, como celdas
mas amplias y raciones adicionales de comida.

La convivencia entre los presos es a menudo compleja y violenta
aunque cuando se produce algin altercado, Helen lo suele reprimir
con absoluta contundencia. Tras detectar el altercado se activa el
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modo de seguridad, encendiéndose las luces rojas de alarma. Si eso
no lo resuelve intervienen los drones. Normalmente llegados a este
punto con usar sus tasers eléctricos es suficiente, aunque en conta-
das ocasiones han tenido que recurrir a su armamento letal.

Los presos no saben a ciencia cierta qué es lo que ocurre en el Crisol,
pero si que es algo muy extrafio. Muchos de los presos han pasado
anteriormente por el mando humano de las instalaciones y cuando
han terminado de experimentar con ellos, se han desvanecido apa-
reciendo en los subniveles de los presidiarios. Todos ellos han visto
como cada cierto tiempo aparecen de la nada nuevos y confusos
presos. Probablemente alguno de ellos sospeche lo que esta pasan-
do aunque con los elevados niveles de estrés que soportan, poco
pueden hacer por explicarlo o actuar de alguna manera al respecto.
El Gnico que tiene una vision clara de lo que sucede es Ferrucci,
como se vera mas adelante.

Evaluacion psicoldgica Bauer

Algo que deben hacer todos los PJ una vez al dia es pasar por el
programa Bauer de evaluacion psicologica. La excusa para hacerlo
es su reciente experiencia traumatica. De esta manera se controla
que no les afecte mentalmente el estar semanas recluidos en unas
instalaciones bajo tierra, con tan solo sus compaferos como unica
compania.

Sin embargo, el test esta disefiado para estudiar la naturaleza de
su psique digital como copia de seguridad. Algunas preguntas del
test estan disefiadas para incomodar a los PJ y evaluar su respuesta
ante ellas. Tanto las preguntas como la evaluacion las realiza Helen
creando un perfil. En el caso concreto de los PJ ademas de este
estudio New Life busca que alguno de ellos acceda a sus recuerdos
sobre la mision que estaban realizando para la ONU y los verbalice.
De esta forma la corporacion pretende averiguar qué es lo que
sabe la ONU sobre sus experimentos con copias de seguridad de
personas sin enfundar.

En la tabla adjunta se muestra un ejemplo de las preguntas que po-
dria hacerle Helen a los PJ. No es necesario que las haga todas. Pue-
des elegir las que consideres mas oportunas o ir cambiandolas entre
las que hagas a los diferentes PJ. Lo mas importante es que Helen
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intercale entre las preguntas del test alguna que haga referencia a
su anterior mision, como por ejemplo ;Qué recuerda de su anterior
mision? ;Cual era su proposito? ;Cree que fueron emboscados por
alguna filtracion?

Si los PJ se muestran suspicaces ante este tipo de preguntas, Helen
explicara que se han perdido muchos datos sobre la misién que es-
taban llevando a cabo por la enorme cantidad de bajas y que los po-
cos supervivientes apenas recuerdan nada por el shock traumatico.
La ONU esta intentando recomponer todas las piezas del puzle para
retomar la mision lo antes posible.

Cuando Helen les realice este tipo de preguntas sobre su mision
anterior, solicita a los personajes que hagan una tirada por
MEMORIA y consulta la siguiente tabla:

6 0 menos 1recuerdo inocuo y 1 punto de ESTRES.

7a9 1 recuerdo de la mision y 1 punto de
ESTRES.

10 o mas Todos los recuerdos de la mision y 3
puntos de ESTRES.

Recuerdos de la mision:

* La mision estaba formada por un grupo de militares, técnicos
y funcionarios de la ONU con el objetivo de encontrar, acabar
con cualquier resistencia y asegurar una de las instalaciones
en Africa de la corporacién New Life, dedicada a la creacion
de fundas corporales.

* La orden para actuar venia justificada por un proceso in-
ternacional sobre una investigacion ilegal desarrollada por la
corporacion, en relacion al enfundado de copias de seguridad
digitales.
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TEST BAUER

¢Alguna vez te quedas tan absorto en tus pensamientos que ignoras
el entorno que te rodea o te olvidas de él?

¢Consideras que te resulta facil permanecer relajado y concentrado
incluso en una situacion de presion?

¢Suele ser habitual que hagas algo simplemente por pura curiosidad?

Para ti es mas importante ser organizado que ser capaz de adaptarte
a las circunstancias ;Estas de acuerdo?

Habitualmente ;sientes que debes justificarte ante otras personas?
¢Te consideras mas practico que creativo? sen qué porcentaje?

Con frecuencia te resulta dificil entender los sentimientos de otras
personas jpor qué?

¢Consideras que tu estado de animo suele cambiar muy rapidamente?

Muy raramente te preocupa coOmo afectan tus acciones a otras
personas jestas de acuerdo?

¢Por qué sientes envidia de otras personas?

¢Piensas que ser capaz de desarrollar un plan es la parte mas
importante de cualquier proyecto?

¢Sueles pensar en las razones de la existencia humana?
¢Consideras que la logica y la razon son mas importantes que los
sentimientos y el corazon cuando se trata de tomar decisiones

importantes?

¢Estas de acuerdo en que al trabajar en equipo, tener razén es mas
importante que ser cooperativo?

¢Sueles tomar la iniciativa en situaciones sociales?
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* El logotipo de New Life es una planta con tres hojas. La cor-
poracion es sospechosa de estar cometiendo graves irregu-
laridades y destaparlo es ahora mismo uno de los objetivos
prioritarios de las agencias de seguridad de la ONU.

* La investigacion comenzé a raiz del chivatazo que dio a
la ONU un empleado de la delegacion en Washington de la
corporacion, cuyo nombre en clave es «Clover».

* Tras franquear las puertas de las instalaciones, se activd
un protocolo de defensa y el equipo recibié una buena
paliza. Muchos compaferos cayeron ante sus ojos hasta
que finalmente también ellos fueron abatidos. El siguiente
recuerdo es despertarse en la cama de unas instalaciones
médicas.

Recuerdos inocuos:

* Recuerdas haberte vestido con ropa de asalto para la mision.
Normalmente te haces doble lazada al atarte los cordones
de las botas, pero aquel dia no lo hiciste. Te preguntas si de
alguna forma, el no hacerlo atrajo la mala suerte y por eso
aquel dia la mision terminé en desastre.

* Cuando os dirigiais por el desierto hacia el lugar de vuestra
mision, te fijaste en que algunas nubes al moverse mostraban
una forma extrafia, como la forma de una calavera. El
pensamiento te parecio algo infantil y no lo compartiste con
tus companeros.

* Recuerdas que en la mision hacia mucho calor. Tanto que
cuando estabais de camino sudabas muchisimo y te paso algo
que nunca te habia ocurrido hasta entonces: tu arma se te
resbald de las manos y cayo al suelo. Algunos de tus compa-
neros esbozaron una sonrisa burlona que te avergonzo6. Nin-
guno de ellos sobrevivio.

* Recuerdas una terrible sensacion de sed mientras tu grupo
se desplazaba hasta el lugar de la mision. Palpaste tu cinto
y rebuscarse en tu mochila pero efectivamente, olvidaste tu
cantimplora en la base.
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* Recuerdas sentirte nervioso, aunque no el motivo. Caminan-
do hacia el lugar de la mision escuchaste un ruido a tu lado y
cuando te giraste apuntando con tu arma, comprobaste que
solo se trataba de una serpiente que siseaba. Casi lo echas
todo por la borda disparando al animal 0 quizas si lo hiciste?

En este punto, cada PJ debera decidir si revela la informacion re-
cordada sobre la mision a Helen o no. Esta decision es relevante y
marcara en gran medida el devenir de cada personaje en el esce-
nario. Si no revela la informacion bajo cualquier excusa, no pasara
nada extraordinario y cuando termine la evaluacion podra marchar-
se. La IAR reflejara en el informe la posibilidad de una ocultacién
voluntaria de informacion por parte del PJ, pero no tendra mayores
consecuencias.

Revelar la informacion

Si el PJ revela la informacion, principalmente el recuerdo en el que
se menciona a «Clover», sucederan varias cosas de manera instan-
tanea. Helen ejecutara el comando COPY sobre el codigo del PJ, ge-
nerandose una copia del mismo en la zona de los presos. Al mismo
tiempo se ejecutara el comando DELETE borrando la copia de segu-
ridad que hasta ese momento habia sido el PJ, desapareciendo en un
instante. Todo se oscurecera, como si hubiese sufrido un desmayo.

Es posible que el grupo de PJ quede dividido entre los que revelen la
informacion y los que no lo hagan. Si esto sucede, puedes continuar
la narracién con el resto de PJ que no han revelado la informacion,
para darle mas dramatismo a lo que acaba de suceder. Es posible
que tengas que ajustar el orden de las siguientes escenas en funcion
de las acciones que emprendan los PJ. Para continuar con la narra-
cion de los que hayan sido copiados en uno de los subniveles de los
presos, pasa a la seccion «Despertares».

Todos los PJ que hayan revelado la informacién a Helen se habran
esfumado. Puede ser solo uno o mas de uno y en momentos muy
cercanos o mas alejados entre si. Esto puede generar situaciones
de mucha tension ya que esos PJ no aparecen por ningan lado, por
mucho que los busquen en los subniveles uno y dos.
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Si los que permanecen en sus puestos preguntan a Helen por los
desaparecidos, dira que no es capaz de localizarlos. La entrada a las
instalaciones permanece cerrada, asi que deberian estar alli dentro.
Helen mentira diciéndoles que no tiene explicacion para ello, ya que
realmente sabe a la perfeccion lo que les ha ocurrido porque lo ha
causado ella.

Si los PJ han recorrido los subniveles y entrado en contacto con la
oscuridad, podrian sospechar que han desaparecido en ella, pero
no estan alli. La tnica manera de localizar a los desaparecidos es
acudir a las camaras de vigilancia de los subniveles de los presos y
tener éxito en una tirada de DETERMINACION. Averiguar esta cir-
cunstancia puede dejar muy descolocados a los PJ, asi que preparate
para improvisar en base a sus reacciones.
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Cualquier PJ que haya revelado a Helen los datos de su anterior mi-
sion sentira que todo se oscurece y perdera la consciencia, como si
hubiese tenido un desvanecimiento. Cuando abra los ojos mientras
parpadea para que la vista se acostumbre de nuevo a la brillante luz
de los fluorescentes, lo primero que vera frente a él es un hombre
de tez morena, pelo rizado, gesto duro y ojos penetrantes. El PJ se
encuentra tumbado en el suelo, pero el hombre frente a él le dara
la mano y le ayudara a incorporarse ofreciéndole un poco de agua.

«Tranquilo hermano, respira hondo y bebe un poco de agua. En
unos segundos te empezards a encontrar mejor, es un efecto
habitual cuando experimentas una replicacion. Me llamo Val
Ferrucci, scomo te llamas tu?»

Cuando el PJ recupere totalmente la vision percibira que tanto él
como el hombre que esta en frente y algunos mas a su alrededor
visten monos naranjas con numeros de serie y codigos de barras
en el pecho y espalda. Todo hace indicar que el PJ se encuentra en
alguno de los subniveles de la prisiéon junto con los presos (posi-
ble tirada de ESTRES) y Ferrucci aparenta ser alguien respetado.
Su mono presenta una franja negra en su antebrazo, denotando su
posicion de preso de confianza.

Casi sin tiempo para las presentaciones aparecera una mujer de
corta estatura, franqueada por un par de rudos hombres. Lleva el
pelo de un lado completamente rapado y luce un tatuaje de un rayo
en la mejilla.

«Parece que tenemos otro recién despertado. Pues creo que se
puede decir que nos vienes como caido del cielo. Tenemos un tra-
bajito para el que me faltaba una persona y creo que vas a ser la
indicada. Ferrucci, lleva a nuestro insigne invitado a tu celda y
explicale lo que va a tener que hacer. En 20 minutos os quiero a
todos en el punto de inicio. Sin retrasos ni excusas, ;entendido?»

A continuacion la mujer cambiara su gesto duro por una sonora car-
cajada. Ferrucci acompanara al PJ a su celda en la zona mas tran-
quila de ese subnivel, dejara que se siente en uno de los catres y a
continuacion dira lo siguiente.
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«La mujer que controla todo esto se llama Vulkana. Mira, tiene
un plan para intentar escapar de aqui. Aunque yo tengo otras
ideas... ;Crees que tus comparieros de los subniveles superiores
me ayudarian? Bueno, es igual ahora mismo no nos queda mas
remedio que sequirle la corriente a Vulkana si no queremos tener
un serio problema... escucha, todos hemos pasado por lo mismo
que te acaba de ocurrir. La verdad es que saberlo te volaria la
cabeza, asi que tu céntrate en lo principal: debemos huir de este
lugar de una forma u otra.»

Ferrucci le explicara el plan de Vulkana y lo que quiere que hagan.
Vulkana y sus hombres llevan tiempo examinando los patrones de
uso de los drones y sus tiempos de carga de baterias. Deben ir al
box cuatro de este subnivel, ya que alli se concentra ahora mismo la
mayor cantidad de drones en proceso de carga de energia.

Cuando estén en posicion, Vulkana creara un altercado que provo-
cara que los drones salgan de sus boxes salvo aquellos que todavia
tengan la carga baja. En ese momento el PJ debera entrar y sacar las
baterias de todos aquellos drones que pueda. Vulkana sabe que esas
baterias, cuando sufren algin tipo de perforacion, experimentan
una reaccion térmica que puede hacerlas explotar con una potencia
considerable aunque poco alcance.

Vulkana necesita esa capacidad explosiva de las baterias para abrir
las puertas metalicas de uno de los ascensores y descender por las
escaleras de servicio que hay dentro del hueco hasta el subnivel del
silo. Una vez alli, sabe que la cabeza del misil estd modificada para
transportar personas y podria iniciar la secuencia de lanzamiento
para huir de la prision y, una vez en la estratosfera, dirigirse a cual-
quier parte del mundo.
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Entablar contacto con Ferrucci

Pero volvamos un poco hacia atras en el tiempo. Val Ferrucci, uno
de los presos de confianza y que ocup6 como tantos el puesto de
mando en el Crisol, esta intentando ayudar a los PJ. Ferrucci es un
programador del maximo nivel y antes de ser borrado y copiado
en el subnivel de los presos, descubri6 la horrible verdad y para lo
que realmente servia el Crisol. Durante un tiempo engano a Helen y
descubri6 que hay una manera de desconectar la IAR manualmente.
Para ello habia que fabricar una llave electronica para insertarla en
el panel de seguridad del control central, lo que permitiria anular a
la IAR.

Ferrucci consigui6 fabricar y programar los elementos de la llave,
pero por miedo a ser descubierto no fue capaz de ensamblarla. Es-
condi¢ la llave sin el chip que contenia la programacién en la sala
de servidores. Para ocultar el chip programé un glitch en uno de los
sistemas rutinarios a los que tenia acceso, con la esperanza de que
no fuese detectada por Helen. Sin embargo, antes de que Ferrucci
consiguiese ensamblar la llave y usarla, Helen decidio que la experi-
mentacion con el programador habia terminado y elimin6 esa copia,
generando otra en uno de los subniveles de los presidiarios.

La manera en la que se produzca el contacto con Val Ferrucci puede
ser bastante variable en funcién de las acciones de los PJ o si nin-
guno de ellos ha terminado en el subnivel de los presidiarios. En ese
caso Ferrucci mandaré algunas cripticas sefiales. Su conocimiento
de la simulacion unido a sus extraordinarias capacidades como pro-
gramador le permite emplear los aparentemente inocuos sistemas
informaticos del comedor de los presos como puerta de atras para
alterar ligeramente el funcionamiento de esta realidad digital.

Esto lo hace de una manera muy sutil para no ser detectado por
la IAR, lo cual supondria su final definitivo. Por ejemplo, suyo es el
mensaje en el espejo de la zona de los aseos asi como las gotas de
sangre seca en el gimnasio, el chip programable oculto por un glitch
en la sala de reuniones, o la llave electrénica bajo el servidor 32.

Si ninguno de los PJ ha terminado en los subniveles de los presos, el
contacto con Ferrucci se producira cuando se inicie el hackeo del
Crisol por parte de los técnicos de la ONU. En el poco tiempo en que
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Helen esté distraida para activar sus defensas, Ferrucci intentara
contactar con los PJ para pedirles que fabriquen la llave si no lo han
hecho ya y la usen para desactivar a Helen y huir de la prision.

Si el tempo de la partida es muy rapido y los acontecimientos se
empiezan a desencadenar sin que los PJ hayan podido explorar en
condiciones las instalaciones y encontrar las pistas de Ferrucci,
siempre puedes simplificar la creacion de la llave de anulacion y
hacer que ésta se encuentre ya creada en el suelo bajo el servidor
32. Ferrucci podria indicarles su ubicacion en la comunicacion o in-
cluso subir al subnivel de administraciéon cuando Vulkana ejecute su
plan, como se vera mas adelante.

La llave y la anulacidn de Helen

Para crear la llave hay que encontrar la tarjeta programable, el
chip con el programa y ensamblarlo todo con una tirada exitosa de
TECNOLOGIA. Una vez que los PJ tengan la llave en su poder tendran
que ser discretos para que no sea detectada por Helen. Para usar la
llave han de entrar en el control central, pero en cuanto lo hagan
Helen la detectara y activara el modo de seguridad. Inmediatamente
una docena de drones se dirigiran hacia alli para anular la amenaza
que suponen los PJ.

Quien tenga la llave en su poder debera realizar una tirada de
DETERMINACION para abrir el panel de seguridad, introducir la
llave en la ranura y girarla 45 grados hacia la izquierda para que
se active su programacion. Con un 10 o mas, el PJ conseguira la
anulacion antes de que lleguen los drones. En ese momento en la
pantalla del panel, aparecera el siguiente texto: «PROGRAMA DE
ANULACION DE LA IAR. INTRODUZCA SU IDENTIFICADOR PARA
EJECUTAR». Si lo hacen Helen, quedara inactiva.

Si el resultado ha sido de 7 a 9, deberan hacer frente al ataque de los
drones durante un turno. En funcion de como deseen afrontar esta
situacion, si intentan acabar con los drones deberan realizar tira-
das de VIOLENCIA. Si por el contrario intentan esquivarlos mien-
tras completan la anulaciéon de Helen, deberan realizar tiradas de
CUERPO. Si la tirada de DETERMINACION ha sido 6 o menos, los
personajes deberan aguantar el envite de los drones durante dos
turnos en vez de uno.
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Vulkana y los presos

La comunidad de presidiarios esta controlada por una mujer cruel
llamada Vulkana. Es de complexion fuerte y escasa estatura, lleva el
pelo rapado en el lado izquierdo de la cabeza y media melena en el
derecho. Luce un tatuaje de un rayo en una de sus mejillas. Esta pe-
quena senora de la guerra controla un grupo de fornidos presidia-
rios que la protegen y en los subniveles de los presidiarios no suele
suceder nada sin su aquiescencia. En cuanto Ferrucci mostré de lo
que era capaz, automaticamente quedé bajo su proteccion. Desde
entonces manipula los sistemas del comedor para obtener mas co-
mida de la debida, algo que utiliza para mantener a la poblacion de
reclusos controlada.

Vulkana tiene un plan para que Ferrucci consiga hackear los ascen-
sores y bajar hasta el subnivel del silo, aunque el ataque de la ONU
precipitara los acontecimientos. Ella fue de las primeras copias de
seguridad en ser descargadas en el Crisol. En aquella época, entre
las tareas que realizaba el supuesto mando humano de las instala-
ciones, estaba el mantenimiento del tltimo misil que queda en el
complejo. Se trata de un Minuteman IV modificado para albergar
en su punta una capsula de transporte con capacidad para cinco
personas, en vez de la mortifera carga de media docena de cabezas
nucleares habitual.

En la simulacién, el misil representa el procedimiento de enfundado
de las copias de seguridad desde el Crisol en nuevas fundas corpo-
rales en el mundo real. Ferrucci es el inico que lo sabe y aunque le
sigue el juego a Vulkana, tiene sus propios planes. Sabe que el Crisol
tiene un programa restringido que hace las veces de motor grafico
de la simulacion. Es el programa informatico que recrea todo lo que
las copias de seguridad perciben en el Crisol. Ferrucci piensa que si
los PJ se hacen con el control del programa, podrian crear el mundo
que ellos quisieran y vivir digitalmente para siempre en su propia
utopia.

Tras el shock que sufriran los PJ al conocer su verdadera natura-
leza, esta sera probablemente la decision mas dura e importante
que deberan tomar para decidir su futuro. Intentar volver al mundo
real sin saber lo que puede estar pasando o resignarse y vivir en un
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entorno digital creado por ellos a su antojo totalmente real para sus
sentidos virtuales, pero en el fondo sabiendo que no es mas que una
simulacion.

Ademas, hay que tener en cuenta que el tiempo en la simulacién no
transcurre a la misma velocidad que en el mundo real, sino mucho
mas rapido. Todo lo vivido en este escenario transcurre en apenas
unos pocos minutos del mundo real, por lo que afios de convivencia
en la simulacion podrian ser unos pocos dias fuera de ella.

Los PJ siempre pueden elegir volver a enfundarse tras vivir el tiem-
po que quieran en la simulacion, aunque si lo hacen, podrian llegar
a sufrir efectos psicolégicos inesperados, no sintiéndose las mismas
personas que fueron por todo lo vivido en el entorno virtual. Ha-
brian vivido y experimentado infinidad de cosas en la simulacion,
pero en el transcurso de muy poco tiempo en el mundo real.
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Ejecutar el plan

En cuanto el PJ esté preparado empezara el engaiio de Vulkana.
Consiste en una escaramuza entre presos a gran escala por todo
el subnivel, para que tenga que salir la mayor cantidad de drones
posible. Cuando esto suceda todos los drones saldran de sus boxes
salvo tres del box cuatro que permanecen en recarga. La situacion
es bastante tensa, por lo que el PJ debera realizar una tirada de
DETERMINACION al acceder al box. En funcién del resultado
pasara lo siguiente:

10 o mas Consigue retirar las baterias de los 3
drones pasando desapercibido.

7a9 Retira las baterias de 2 drones, pero el
tercero comenzara a activarse teniendo
que huir si no quiere tener problemas.

6 omenos  Retira las baterias de 2 drones, pero el
tercero comenzara a activarse y el PJ
tendra que lidiar con él.

Para acabar con el dron que se haya podido activar habra que rea-
lizar tiradas de VIOLENCIA. Si por el contrario intenta esquivarlo,
habra que realizar tiradas de CUERPO. Como alli hay algiin dron en
reposo podria ser una consecuencia interesante que a lo largo de
la refriega, uno de ellos resultase dafiado teniendo un mal funcio-
namiento que devolviera el ataque en una especie de lucha entre
drones que podria dar una oportunidad a que el PJ escape.

Si le entregan las baterias a Vulkana preparara con cada una de ellas
un paquete usando una malla de embalaje. También ha preparado
unas cuantas barras de metal, extraidas de algunas partes del mobi-
liario y las ha doblado y pulido hasta sacarles punta. Pretende usar
esas barras como armas, pero también para perforar las baterias y
causar la explosion. Estos preparativos llevaran un tiempo, el justo
para que se produzca el ataque de la ONU y se precipiten los acon-
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MERGENLIA

El ataque informatico de la ONU se producira en el momento que
mejor estimes como DJ. Puedes usarlo si las cosas se han compli-
cado demasiado para los PJ o simplemente si ves que el ritmo se
estanca. En definitiva, va a quedar a tu criterio cuando iniciar esta
parte del escenario. Lo hara con una gran explosion que proviene de
la superficie seguido de un fuerte temblor. La explosion ha tenido
que ser enorme como para ser sentida en todas las instalaciones.

Las luces se apagaran en los subniveles durante un par de segundos
y se volveran a encender con un tono rojizo. Las pantallas mostra-
ran el siguiente mensaje: «MODO GUERRA ACTIVADO». Al cabo de
unos segundos se escuchara otra gran explosion y asi sucesivamen-
te con cierta regularidad. Es como si las instalaciones estuviesen
sufriendo un bombardeo.

Si Helen todavia esta operativa, activara todos los drones de segu-
ridad en su modo letal y se reuniran en el pozo del silo, flotando
amenazadoramente a la espera de cualquier elemento que pudiera
adentrarse en las instalaciones. El caos se apoderara de los subni-
veles de los presos.

Las celdas se cerraran automaticamente dejando atrapados a quie-
nes estuvieran en su interior. Algunos de los que estaban fuera in-
tentaran atravesar la zona de seguridad hacia una posible salida mas
alla de la oscuridad. Otros intentaran escalar por el pozo del silo
ante la pasividad de unos drones que tienen sus sensores orien-
tados hacia la amenaza exterior. Las consecuencias seran funestas
ya que todos los que lo intenten terminaran resbalando y cayendo
decenas de metros hasta estamparse en el fondo del silo.

Este es un momento ideal para que Ferrucci, Vulkana y los PJ que
estén en los subniveles de los presos hagan su movimiento, si no lo
han hecho ya. Vulkana y sus acoélitos quieren acceder a los ascenso-
res reventando las puertas con las baterias explosivas para bajar al
subnivel del misil y escapar de las instalaciones. Sin embargo, puede
que los PJ que estén con los presos tengan sus propios planes y
quieran reencontrarse con sus compaferos en los subniveles su-
periores. Ferrucci no se fia de Vulkana y en ese caso intentara subir
con ellos.
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Si no hay ningtn PJ en los subniveles de los presidiarios, antes de
bajar con Vulkana al silo Ferrucci mandara al mando humano del
control central un mensaje grabado en una de las camaras de vigi-
lancia, con la esperanza de que puedan verlo y usar la llave si no lo
han hecho todavia. Ferrucci esta angustiado y su voz agitada, como
si tuviese mucha prisa o alguien lo estuviese persiguiendo.

«No sé si alguna persona esta viendo esto en el control central,
pero si es asi os ruego que actuéis contra el control de la IAR que
nos esta subyugando a todos. Aqui las cosas no son lo que pare-
cen. Tiempo atrds yo también estuve en vuestra situacion, pero
terminé aqui metido. No os podéis fiar de ella, pero si que podéis
quitarle todo su poder con la llave electrénica. Usadla en el panel
de seguridad bajo la consola principal, pero hacedlo rapido ahora
que estara distraida con lo que sea que viene del exterior. Y no
seais ingenuos, si no lo hacéis vuestro futuro se encuentra aqui
abajo. Ahora debo irme, pero intentaré llegar a vosotros.»

Se escucha una firme voz de mujer fuera de plano decir:
«jVamos Val, a que estas esperando!», tras lo cual Ferrucci se
giray la conexion se corta.

En los subniveles superiores este puede ser un buen momento para
que los PJ que se encuentren alli inhabiliten a Helen con la llave de
seguridad si no lo han conseguido todavia. Puede que ya estuvie-
sen en ello o puede que el mensaje recibido les haya convencido
de hacerlo. Sea como fuere este es el momento ideal ya que la IAR
esta centrando todos sus recursos en combatir la amenaza externa
y estara distraida con lo que ocurra en el interior.

Controlar el Crisol

En cuanto los PJ usen la llave de anulacion de la IAR tendran acceso
a todos los sistemas de la simulacion. Como se menciona anterior-
mente, este hecho puede producirse en diferentes momentos segin
las acciones de los PJ. Tendras que adaptar lo que aqui se describe a
sus propias circunstancias.

En el terminal del control central hay muchos sistemas a los cuales
no tenian acceso y que controlaba Helen. Es necesaria una tirada de
TECNOLOGIA para hacerse con la arquitectura y comprender la in-

FUERA DE SERVICIO



terfaz del sistema rapidamente. Lo primero que descubriran es que
el sistema informatico no pertenece a la ONU, si no a la corporaciéon
New Life.

Este es un momento importante porque probablemente es cuando
los PJ descubriran o confirmaran sus sospechas sobre su verdadera
naturaleza y el lugar en el que se encuentran, con el consiguiente
impacto emocional. No son mas que unos y ceros, una copia digital
como podria haber muchas otras, descargados en una simulacion
informatica (tirada de ESTRES).

Los PJ tendran muchas preguntas en su cabeza y seguro que que-
rran hacer multitud de cosas, pero no hay que olvidar que si han
conseguido acceder al control central una vez que ha empezado el
ataque informatico de la ONU tendran que ingeniarselas para repe-
lerlo o ralentizarlo de alguna manera.

A continuacion se mencionan algunos de los sistemas mas impor-
tantes que hay en el control central. Puede que quieras solicitar al-
guna tirada de TECNOLOGIA si lo que quieren hacer los PJ es exce-
sivamente complejo o estén sometidos a algin tipo de presion.

Elapsar el tiempo: Se trata de una de las funciones mas inquietantes
del sistema. Permite ralentizar o acelerar el paso del tiempo en la
simulacion en relacion al mundo real. Por defecto el paso del tiempo
esta calibrado para ser mucho mas rapido en la simulacion que en el
mundo real, pero desde esta funcion se puede acelerar mucho mas.
De esta forma la injerencia exterior se ralentizara.

Si se acelera el tiempo en la simulacion se ralentiza la percepcion
que tienen todos y cada uno de los que estén inmersos en ella. Eso
hara, por ejemplo, que el bombardeo se espacie muchisimo mas de
unos segundos entre bomba y bomba hasta unas cuantas horas o
dias. Usar esta funcion es la mejor opcién para sobrevivir al caos
que generara el ataque informatico de la ONU.

Motor grafico: Es un potente programa informatico capaz de recrear
un mundo virtual en la simulacion. Cuando los PJ se pongan a operar
con ¢l se daran cuenta de que todo lo que les rodea ha sido creado
con este programa.
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La escala y capacidad del motor es mucho mayor que el Crisol y sus
alrededores. Técnicamente puede crear un mundo entero. Combi-
nandolo con la funcién de elapsar el tiempo los PJ podrian recrear
el mundo que quisieran o emplear sus opciones procedurales para
no tener que definirlo todo al detalle. Esto podria llegar a hacerles
pensar en seguir con sus vidas en un mundo creado completamente
a su propio capricho, en vez de volver al mundo real.

Control de drones: Otorga el control total de los drones de la insta-
lacion, asi como de las diferentes funciones de vigilancia y seguri-
dad. Se puede dejar actuar a los drones en modo auténomo con su
propia inteligencia artificial, aunque esto puede dar resultados no
deseados.

Reenfundado: Esta aplicacién puede dar ciertas esperanzas a los PJ,
ya que otorga la posibilidad de volver a enfundarse en un cuerpo
sintético del mundo real. El protocolo de reenfundado se realiza a
través del lanzamiento del misil Minuteman modificado, en el Glti-
mo nivel del silo.

Los PJ que quieran ser reenfundados deben dirigirse a dicho sub-
nivel, entrar en uno de los cinco diminutos habitaculos y pedir al
control central que active el protocolo de lanzamiento. Mas alla de
ahi no queda muy claro qué sucedera, pero a no ser que restablez-
can a Helen a su estado de fabrica, al menos uno de los PJ debera
quedarse en el control central para activar el lanzamiento.

Apertura de celdas y ascensores: Desde esta aplicacion se puede
bloquear o desbloquear la apertura de dichos elementos. Controlar
esta funcionalidad permite desplazarse por cualquier zona de las
instalaciones sin obstaculos.

Restablecer la IAR: Esta funcion afecta de forma directa a Helen. Al
restablecerla, se borran todas sus experiencias y recuerdos hasta
la fecha. Aunque Helen necesitaria un tiempo de aprendizaje para
calibrar sus interacciones y dar su maximo potencial, en su modo
de fabrica puede ser usada para controlar con instrucciones de voz
toda la simulacion sin necesidad de estar presencialmente en el
control central.
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Esta es la inica manera de que todos los PJ puedan usar el Minu-
teman ya que si no esta Helen para iniciar el protocolo de lanza-
miento, sera uno de ellos el que tenga que hacerlo desde el control
central y obviamente no podra escapar.

Editor de copias de seguridad: Con esta aplicacion se puede actuar
sobre las copias de seguridad que estan cargadas en la simulacion.
Desde aqui se pueden realizar tantas copias como se quiera de otra
copia. También se pueden cargar en la simulacion para que reco-
bren la consciencia en cualquier lugar de las instalaciones. Por su-
puesto, también hay una funcién para borrar las copias cargadas en
la simulacion que se desee.

Examinando esta aplicacion los PJ podran ver los registros de sus
propias copias, asi como las del resto de los presos del Crisol. En-
trando en los registros se puede averiguar que el propésito de New
Life era averiguar lo que los PJ y la ONU sabian sobre el programa de
experimentacion con copias digitales de la corporacién, asi como
saber de donde provenian sus fuentes de informacion.

Hay un directorio con miles de copias de otros tantos individuos
que no se encuentran en la simulacion. Algunas porque todavia no
han sido cargadas, pero otras porque ya estuvieron y fueron bo-
rradas. Controlar esta funcionalidad permitiria a los PJ cargar en la
simulacién cualquiera de estas copias.

Empujar hasta el limite

Este apartado contempla lo que pasara durante el ataque informa-
tico de la ONU a la simulacion si no es ralentizado o detenido por
los PJ. Puede servir para imprimir un mayor dramatismo a la parte
final del escenario, con los PJ inmersos en un caos de muerte y des-
truccion.

Tras cinco o seis explosiones en la superficie, las compuertas me-
talicas circulares que tapan el silo y que ni siquiera fueron percep-
tibles en la superficie por los PJ cuando se dirigian a la entrada de
las instalaciones, volaran por los aires con estrépito. Los restos de
metal caeran impactando contra algunos de los drones que flotan
en el pozo del silo.
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A continuacién, un alargado constructo de metal oscuro, superficie
lisa y formas angulosas, descendera por el pozo del silo suspendién-
dose en el aire. Los drones del Crisol abriran fuego sobre el objeto y
se desatara el infierno. Algunas balas rebotaran saliendo despedidas
hacia las paredes del pozo y los tneles de los subniveles, abatiendo
a algunos presos.

Cuando parezca que los drones llevan las de ganar por el severo
dafio que estan infligiendo al objeto, de este saldra un haz de luz
laser que dara una pasada en 180 grados. El efecto del laser sera
devastador y cortara la realidad de la simulacién como un cuchillo
caliente la mantequilla. Alla por donde pase, la realidad se separara
unos centimetros, dejando en sus bordes una iridiscencia anaranja-
da, como si de metal fundido se tratase.

Lo que se ve en dicho corte resulta mas aterrador todavia, ya que
hay una malla de hebras verdes resplandecientes, como una repro-
duccion vectorial en tres dimendiones. El tejido de la simulacion
virtual esta quedando al descubierto.

El constructo, que no es mas que la representacion virtual del pro-
grama de hackeo que estd usando la ONU para atacar los sistemas
de la base de New Life, seguira dando pasadas con su haz de laser
seccionando la simulacién y destruyendo todo aquello que toque.

Los PJ deberian hacer algunas tiradas de CUERPO. Con un 6 o me-
nos podrian sufrir algin tipo de amputacion de brazos o piernas,
aunque lo que quedaria chorreante es la misma malla verde en tres
dimensiones (tiradas de ESTRES pueden ser adecuadas ante lo an-
gustioso de la situacion).

Ni que decir tiene que si los PJ no son capaces de detener o ralenti-
zar al constructo, éste terminara destruyendo la simulacion y todo
lo que contiene. No es que la ONU pretenda acabar con las copias
de seguridad que se encuentran en la simulacion, simplemente des-
conocen la tecnologia para lidiar con ellas y estan matando moscas
a cafionazos. Cuando por fin se den cuenta de las devastadoras con-
secuencias de su ataque informatico, sera demasiado tarde.

FUERA DE SERVICIO
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Una vez sabida su verdadera naturaleza y las opciones que les que-
dan, los PJ van a tener que tomar una importante decision. Princi-
palmente tendran que decidir entre generar un nuevo mundo virtual
en el que seguir viviendo como copias digitales que se han conver-
tido en dioses de la creacién o por el contrario, activar el protocolo
de reenfundado con el misil Minuteman para volver al mundo real
sin saber lo que alli les espera.

Deus ex machina

Si deciden seguir en la simulacion es vital que elapsen el tiempo
para ralentizar el ataque informatico de la ONU. Una vez hecho esto,
preguntales qué es lo que van a querer hacer en ese entorno vir-
tual. Las opciones son infinitas y el limite es la imaginacion de los
propios PJ. Recuerda que hay centenares de copias de seguridad de
humanos que podrian ser cargadas o recuperadas.

Puede que sea el momento de crear esa utopia de sociedad o por el
contrario aprovecharse del poder absoluto que tienen. Cuanto mas
detallen el mundo que quieren construir, mas opciones tendras de
que contintien sus aventuras en ese nuevo mundo, los jugadores
podran crear el entorno en el que van a seguir jugando con sus PJ.
Eso si, sabiendo que es un mundo virtual.

El ataque de la ONU siempre estara pendiendo sobre sus cabezas,
a pesar de que afnos en este entorno sean tan solo segundos en el
mundo real aunque con el tiempo puede que encuentren la manera
de defenderse o incluso anular el ataque para centrar sus esfuerzos
en otras tareas.

También tendran que decidir qué hacer con Vulkana, ya que quiere
usar el misil para reenfundarse. Los PJ pueden evitarlo desde el
control central, pero tendran que enfrentarse a ella si lo hacen.
Ferrucci se quedara al servicio de los PJ, siendo un programador
del mayor nivel puede ser una pieza clave a la hora de construir un
nuevo mundo.

EN LA OSCURIDAD



Lanzamiento

Los PJ pueden reenfundarse en un cuerpo sintético del mundo real
iniciando el protocolo de lanzamiento del misil. A no ser que se haya
restablecido a Helen a su modo de fabrica, uno de ellos debera que-
darse en el control central para controlar el lanzamiento y no con-
seguira salir de la simulacion. Ferrucci también querra irse con los
PJ, asi que puede darse alguna situacion incomoda. Ademas sélo hay
cinco plazas en el misil y esto puede suponer un serio problema que
tengan que resolver.

Controlando las instalaciones es sencillo descender por los ascen-
sores hasta el subnivel mas bajo, donde sobresale la cabeza del gi-
gantesco misil. Esta modificada para albergar cinco capsulas inde-
pendientes, en cada una de las cuales entra una persona de forma
apretada.

Cuando lleguen veran que Vulkana se encuentra alli con dos de sus
secuaces intentando introducirse en las capsulas. En cuanto vea
a los PJ se aprestara a enfrentarse con ellos después de soltar su
perorata:

«Vaya, vaya... veo que todos hemos tenido la misma idea para
salir de aqui, sverdad? Pues siento comunicaros que en este viaje
no hay sitio para nadie mads, asi que jya podéis volver por donde
habéis venido!».

Si los PJ quieren usar el misil, deberan derrotar a Vulkana y sus
hombres.

VULKANA, LIDER DE LOS PRESOS DEL CRISOL

Proteccion: 0
Heridas: 5
Armamento: Barra de acero en punta (2 heridas)

PRESOS

Proteccion: 0
Heridas: 3
Armamento: Barra de acero en punta (2 heridas)
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Cuando todos los PJ se encuentren dentro de las capsulas con las
compuertas de cristal blindado cerradas, podran activar el proto-
colo de lanzamiento. Comenzaran a escuchar ruidos metalicos bajo
sus pies, mecanismos hidraulicos funcionando y toberas liberando
vapor. Pronto comenzara una cuenta atras para el lanzamiento en
cinco... cuatro... tres... dos... uno...

Al principio el impulso apenas sera notado por los PJ, pero segtn el
poderoso misil comience a moverse y a elevarse como un perezoso
obelisco de metal, experimentaran en apenas unos segundos una
aceleracion de tipo exponencial. Todo comenzara a vibrar y las re-
dondeadas paredes del silo empezaran a pasar a toda velocidad ante
sus ojos. Las capsulas de la cabeza del misil, donde se encuentran
los PJ, sufriran algunos golpes por los drones que queden en el pozo
del silo, pero nada que impida su fulgurante ascension.

El vapor de los gases de combustion se extendera por todas las gale-
rias de los subniveles por los que vaya pasando, achicharrando con
su alta temperatura a cualquier preso que todavia se encontrase en
los taneles.

El mortalmente elegante Minuteman IV saldra del silo elevandose
por el cielo, pero la vision fuera de las instalaciones es de pesadilla.
La realidad como la conocen ya solo permanece en la entrada del
silo y sus alrededores. Todo lo demas, incluido el cielo y la tierra
hasta el horizonte es una rejilla verde tridimensional sobre un fondo
mas oscuro que el de un agujero negro (tirada de ESTRES).

Segun el misil vaya alcanzando una altura cercana a la estratosfera,
todos los pasajeros iran perdiendo el conocimiento, abandonando
esta macabra realidad simulada. De manera casi inmediata, cada
uno de los PJ abrira los ojos en su nueva funda, pero ses esta la
verdadera realidad, o tan solo una nueva copia en otra simulacion?

«eh... sefior, el sujeto esta abriendo los ojos. La informacion de su
pila cortical indica que es uno de los nuestros. Escuche amigo, ya
paso todo... ;Se encuentra bien? ;Puede contarnos qué es lo que
ha pasado?»

EN LA OSCURIDAD



Tendras que decidir el tipo de fundas en el que han aparecido los
PJ ya que se encuentran en las instalaciones de New Life, no en las
fundas previstas que estaban preparadas por la ONU. Puede ser in-
teresante decidir esto junto con los jugadores.

Este final de este escenario puede suponer el inicio de una nueva
aventura para los PJ, continuando su lucha contra los experimentos
de la corporacion. Si las copias de seguridad pueden ser manipu-
ladas de esta manera antes de ser descargadas, a saber cuantas de
ellas estan sufriendo un calvario similar al sufrido por los PJ en este
escenario.

A raiz de todo lo vivido, puede que los PJ quieran hacerse algunas
preguntas. ;Son ahora mas humanos que cuando se encontraban en
el Crisol? ;Donde radica entonces la humanidad?

Algunos de ellos no volveran a ser los mismos después de lo vivido.
Tendran pesadillas por las noches en las que seguiran encerrados
bajo tierra en el Crisol. Aunque al despertar sientan el alivio de vol-
ver a ser libres, de una forma que son incapaces de explicar tendran
el convencimiento de que, en alguna remota instalacion de New
Life, en un aséptico laboratorio equipado con la tltima tecnologia,
una copia de ellos mismos sigue sufriendo.

FUERA DE SERVICIO



ESCENARIO: FUERA DE SERVICIO

EN LA

NOMBRE:

Jackson, A.

ORIGEN: Familia criminal

JSCURIDAD

FORMACION: Cuerpo de la ONU

1 1 %)

1 2

CUERPO DETERMINACION

MEMORIA

TECNOLOGIA VIOLENCIA

PROTECCION sceoss NI v EEEEE

FUNDA

El personaje mantiene su cuerpo original,
aunque dispone de una pila cortical con de-
recho a descarga en una funda de la ONU.

ESPECIALIZACIONES Y TALENTOS

Talento: Malas compafiias.

El personaje es capaz de encontrar contactos
criminales alli donde estén presentes con
una tirada de MEMORIA con éxito. Con un 6 o
menos, estos criminales son hostiles hacia
él.

Especialidades: Reconocimiento y Explosi-
Vos.

ARMAS Y EQUIPAMIENTO

Un petate con un par de monos de Simtex@,
mudas y calzado.

No tiene disponible su Datapad.

exeiencs [N

Siempre te ha gustado la accion. En
tu familia pensaron que seria una
buena idea que hicieses la formacidn
con las tropas de la ONU, ya que todo
lo que te podian ensefiar alli te ser-
viria para la dura vida en las calles
y el negocio familiar de contrabando.
Sin embargo, en la academia conociste
otro mundo, personas comprometidas
que querian luchar por un mundo
mejor.

Estas a punto de terminar tu ciclo de
servicio obligatorio y aunque debe-
rias volver al negocio familiar, te
estas pensando muy seriamente reen-
gancharte y seguir luchando por los
ideales que has descubierto. Sin em-
bargo, sabes que de hacerlo, podrias
tener serios problemas con tu familia
y sus aliados.

Cada 3 PE, elige una opcion y marcala.

(] +1en un atributo
(] +len un atributo
[ +1en un atributo

] Una nueva especializacion
I Una nueva especializacion
] Una nueva especializacion

1 Un nuevo talento
] Un nuevo talento
1 Un nuevo talento



ESCENARIO: FUERA DE SERVICIO

EN LA

NOMBRE: wayne, B.

ORIGEN: Familia de cientificos

JSCURIDAD

FORMACION: Servicios centrales

%) 1 2

2 %)

CUERPO DETERMINACION

MEMORIA

TECNOLOGIA VIOLENCIA

PROTECCION sceoss NI v EEEEE

FUNDA

El personaje mantiene su cuerpo original,
aunque dispone de una pila cortical con de-
recho a descarga en una funda de la ONU.

ESPECIALIZACIONES Y TALENTOS

Talento: Curiosidad cientifica.
El personaje puede volver a lanzar los 1 ob-
tenidos en una tirada de MEMORIA.

Especialidades: Ingenieria y Programaciodn.

ARMAS Y EQUIPAMIENTO

Un petate con un par de monos de Simtex@,
mudas y calzado.

No tiene disponible su Datapad.

exeiencs [N

Te has criado en un entorno en el que
nunca te ha faltado de nada. Tu capa-
cidad intelectual te ha hecho desta-
car en todos los estudios que has em-
prendido. Pero lo que estas viendo en
los ultimos afios no te esta gustando
nada. A pesar de la tremenda evolu-
cion tecnologica que se esta experi-
mentando en muchos ambitos, el grueso
de la poblacion mundial cada vez vive
peor.

Crees que las corporaciones estan po-
niendo todo ese conocimiento al ser-
vicio de unos pocos y has decidido
hacer algo al respecto. A pesar de
que podrias ganar mucho mas trabajan-
do para cualquiera de ellas, aceptas-
te un puesto como asesor de campo en
la ONU.

Cada 3 PE, elige una opcion y marcala.

(] +1en un atributo
(] +len un atributo
[ +1en un atributo

] Una nueva especializacion
I Una nueva especializacion
] Una nueva especializacion

1 Un nuevo talento
] Un nuevo talento
1 Un nuevo talento



ESCENARIO: FUERA DE SERVICIO

EN LA

NOMBRE: Méndez, 3.

ORIGEN: Tradicion militar

JSCURIDAD

FORMACION: Cuerpo de la ONU

1 %) 1

1 2

CUERPO DETERMINACION

MEMORIA

TECNOLOGIA VIOLENCIA

PROTECCION sceoss NI v EEEEE

FUNDA

El personaje mantiene su cuerpo original,
aunque dispone de una pila cortical con de-
recho a descarga en una funda de la ONU.

ESPECIALIZACIONES Y TALENTOS

Talento: Cadete.

El personaje ha viajado de cuartel en cuar-
tel durante su juventud. Con una tirada de
MEMORIA con éxito puede encontrar un contac-
to perteneciente al Cuerpo Diplomatico en la
mayoria de las naciones. Si la tirada fraca-
sa, la persona en cuestion le detesta.

Especialidades: Piloto y Tactica militar.

ARMAS Y EQUIPAMIENTO

Un petate con un par de monos de Simtex@,
mudas y calzado.

No tiene disponible su Datapad.

exeiencs [N

Como tu padre y tu abuelo antes de
ti, te alistaste en las fuerzas
aéreas de tu pais, en cuanto cumplis-
te la mayoria de edad. Tenias ganas
de demostrar que tu no ibas a ser el
primero en fallar a la tradicion fa-
miliar. Pronto te destacaste como un
excelente piloto de Aeros, esos vehi-
culos de transporte aéreo con una ma-
niobrabilidad que pone a prueba a los
estomagos mas sensibles.

Tras ganarte las alas de oficial y
participar en varias misiones de com-
bate, creias que todo iba a ser mas
sencillo. Pero el mundo esta cambian-
do, y fuiste destinado a una fuerza
especial bajo mando de la ONU. No es
que estuvieras a disgusto, pero tu
alto sentido del patriotismo hace que
te hubiese gustado mas continuar en
el ejército de tu pais.

Cada 3 PE, elige una opcion y marcala.

(] +1en un atributo
(] +len un atributo
[ +1en un atributo

] Una nueva especializacion
I Una nueva especializacion
] Una nueva especializacion

1 Un nuevo talento
] Un nuevo talento
1 Un nuevo talento



ESCENARIO: FUERA DE SERVICIO

EN LA

NOMBRE: Sorensen, O.

ORIGEN: Familia influyente

JSCURIDAD

FORMACION: Dirigente

%) 3 1

1 %)

CUERPO DETERMINACION

MEMORIA

TECNOLOGIA VIOLENCIA

PROTECCION seeoss NI v A EEE

FUNDA

El personaje mantiene su cuerpo original,
aunque dispone de una pila cortical con de-
recho a descarga en una funda de la ONU.

ESPECIALIZACIONES Y TALENTOS

Talento: Sangre azul.

El personaje tiene acceso a lugares (tanto
reales como virtuales) prohibidos al comin
de los mortales.

Especialidades: Convencer y Psicologia.

ARMAS Y EQUIPAMIENTO

Un petate con un par de monos de Simtex@,
mudas y calzado.

No tiene disponible su Datapad.

exerienca [N

Eres un funcionario de rango medio en
la estructura de la ONU. Entraste
pensando que podrias desarrollar una
labor importante, pero el paso de los
anos y la farragosa burocracia de la
organizacion internacional te han
hecho desencantarte. Ademas, en este
conflicto que parece cada vez mas
evidente entre los paises de la ONU y
las grandes corporaciones, parece que
las cosas no van nada bien.

Ultimamente te asaltan dudas sobre si
seguir en una organizacion que ves
cada vez mas decadente, o buscarte un
futuro econdmicamente brillante en
una de las grandes corporaciones.

Cada 3 PE, elige una opcion y marcala.

(] +1en un atributo
(] +Ien un atributo
(] +1en un atributo

] Una nueva especializacion
] Una nueva especializacion
] Una nueva especializacion

1 Un nuevo talento
] Un nuevo talento
1 Un nuevo talento



ESCENARIO: FUERA DE SERVICIO

EN LA

NOMBRE: weisman, H.

ORIGEN: Zona de desarrollo diferido

JSCURIDAD

FORMACION: Agencia de Paz Civil

1 1 %)

%) 3

CUERPO DETERMINACION

MEMORIA

TECNOLOGIA VIOLENCIA

PROTECCION seeoss NI v A EEE

FUNDA

El personaje mantiene su cuerpo original,
aunque dispone de una pila cortical con de-
recho a descarga en una funda de la ONU.

ESPECIALIZACIONES Y TALENTOS

Talento: Depredador.

El personaje es capaz de identificar rapida-
mente a los individuos incapaces de defen-
derse o desenvolverse solos, asi como a
aquellos depredadores presentes en los alre-
dedores.

Especialidades: Interrogatorio y Pelea.

ARMAS Y EQUIPAMIENTO

Un petate con un par de monos de Simtex@,
mudas y calzado.

No tiene disponible su Datapad.

exerienca [N

Teniendo en cuenta tu origen, tenias
todos los boletos para acabar siendo un
despojo mas de la sociedad o algun de-
lincuente de la peor calana. Pero
cuando tenias 15 afos un policia evito
que entrases en la carcel por un lio en
el que te habias metido, y eso cambio
tu percepcion de lo que esperabas del
mundo. Por eso te apuntaste al recluta-
miento de las fuerzas de seguridad de
tu ciudad. Te costo lo tuyo, pero con-
seguiste aprobar las pruebas y entrar
en el cuerpo.

Estando en el cuerpo, has visto y
vivido muchas situaciones limite. Sabes
de sobra que la sociedad se esta yendo
a la mierda y no sabes muy bien por
qué. Asi que cuando te enteraste que la
ONU estaba solicitando personal con ex-
periencia en seguridad, no lo dudaste.
Asi saldrias de aquel agujero y podrias
1llegar a comprender un poco mas este
jodido mundo.

Cada 3 PE, elige una opcion y marcala.

(] +1en un atributo
(] +Ien un atributo
(] +1en un atributo

] Una nueva especializacion
] Una nueva especializacion
] Una nueva especializacion

1 Un nuevo talento
] Un nuevo talento
1 Un nuevo talento
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